Parcours Maitres d’apprentissage — Métiers du sport, de la jeunesse et de I'animation

21 heures

Distanciel synchrone (2h)

Présentation de la formation —
Accompagnement a
I'autopositionnement et a
I'identification des compétences

Communauté des maitres d’apprentissage
des métiers du sport, de la jeunesse et de
I’'animation

individuelles

Distanciel Asynchrone (3h30)

Offre de service modulaire MENTOR —
Ressources ouvertes tout au long de la
formation EN AUTOFORMATION (Apports
théoriques)
e Les grands enjeux de I'apprentissage et
les acteurs
e Les apprentis en situation de handicap
e Le cadre juridique de I'apprentissage
e Valeurs, éthique et déontologie
e [’organisation, le suivi et I’évaluation du
parcours de I'apprenti : un role-clé du
maitre d’apprentissage

Présentiel (10h)

&
N

(ou Distanciel synchrone)

Mises en situation et stratégie
d’accompagnement

e Conférence : la notion de
compétence

e Ateliers : Connaissance de soi et
des autres — Les compétences des
maitres d’apprentissage —
Echanges de pratiques

o Atelier : Ma stratégie
d’accompagnement

4.1
Distanciel synchrone (2h)

Accompagnement a I’élaboration de sa
stratégie d’accompagnement

Atelier : Ma stratégie d’accompagnement
(suite et remise du livrable)

Distanciel asynchrone (1h30)

Offre de service modulaire MENTOR EN
AUTOFORMATION (Apports théoriques -
suite et compléments)

Les outils construits en présentiel
Développer des compétences en lien
avec les situations professionnelles
Développer des compétences
transverses pour exercer sa mission

Distanciel synchrone et
asynchrone (2h)

Préparation a I'’épreuve de certification
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